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Методичні вказівки і завдання до виконання до лабораторних робіт з курсу «Основи програмної інженерії» (напрям підготовки 6.050103 «Програмна інженерія»). Укладачі О.Л. Вовк, О.А. Гайдукова. Донецьк, 2014 - 66 с.

Викладаються питання вимог до програми та стандартів кодування. Розглядається робота з масивами, прапорами, лічильниками та функціями у програмі. Також увага приділяється створенню шаблону пояснювальної записки та мові UML.

Методичні вказівки призначено для засвоєння теоретичних основ і формування практичних навичок зі розробки алгоритмів до програм, тестування програм, створення документації до программного забезпечення, а також придбанню початкових навичок у роботі з мовою UML.

	Укладачі:
	доц. О.Л.Вовк



ас. О.А.Гайдукова
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Лабораторна робота №1

«Опис вимог до програми»

Завдання. Опишіть словами російської мови вимоги до програми згідно варіанту.

Хід роботи.

При виконанні лабораторної роботи ви повинні детально ознайомитися з одним з основних елементів програмної інженерії – з програмою. При описі вимог до програмної системи слід виділити функціонал, який ії складає.

Опис повинен містити наступні елементи.

1.Функціональні вимоги до програми (що програма буде виконувати).

2.Вимоги до якості, безпеки, інтерфейсу тощо.

3.Деталізацію мінімум двох функціональних вимог.

Примітка. У деяких варіантах не вказана тематика, ії можна обрати самостійно.

Приклад виконання.

Варіант – редактор тексту.

1. Функціональні вимоги:

-введення тексту;

-редагування тексту;

-збереження тексту у файл;

-відкриття файлу;
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-робота з параметрами форматування тексту (стилі, абзаци, шрифти тощо);

-друк файлу;

-пошук у файлі;

-статистика файлу (підрахунок кількості символів тощо).

2. Інші вимоги:

-можливість відкриття декількох файлів;

-використання не більш 16 Мб оперативної пам'яті.

3. Деталізація вимог.

Форматування тексту:

1.виділення блоку тексту мишею (фон виділеного блоку підсвічує синім);

2.установка виділеному блоку одного з наступних стилів: звичайний, жирний, курсив, жирний курсив;

3.установка виділеному блоку вирівнювання: по ширині, по лівому краю, по правому краю, по центру;

										
	4. установку
	стилю
	або
	вирівнювання
	можна
	здійснити:

	4.1
	через
	виклик
	команди
	головного
	меню
	(навести
	їх);

	4.2
	через
	виклик
	команди
	контекстного
	меню
	(навести
	їх);

	4.3
	через
	відповідні
	кнопки
	на
	панелі
	інструментів;

	4.4
	через гарячі клавіші, вказані у головному меню.
	 
	 



Варіанти завдань.

1.Архіватор файлів.

2.Калькулятор.

3.Графічний редактор.

4.Веб-браузер.

5.Навчальна система.

6.Пошукова система.

7.Система тестування знань.
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8.Менеджер файлів.

9.Електронна розкраска.

10.Електронний (онлайн) магазин.

11.Аудіоплеєр.

12.Відеоплеєр.

13.Сервіс електронної пошти.

14.Гра «хрестики-нулики».

15.Гра «пазли».

16.Електронний перекладач.

17.Електронні мапи міст.

18.Антивірус.

19.Коммуникатор по типу Skype.

20. Електронні таблиці.

Зміст звіту.

1.Варіант завдання з доповненням тематики (у разі необхідності).

2.Функціональні вимоги.

3.Інші вимоги.

4.Детальна деталізація мінімум двох вимог.

Контрольні питання.

1.Дати визначення програмної інженерії.

2.Перерахувати і розшифрувати основні етапи становлення програмної інженерії.

3.Описати основні процеси (фази) розробки програми.
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Лабораторна робота №2

«Стандарти кодування»

Завдання. Переписати програмний код (варіанти програм згідно варіанту), використовуючи загальноприйняті згоди та рекомендації щодо іменування та форматування змінних, операторів, виразів.

Хід роботи.

При виконанні лабораторної роботи необхідно переписати програмний код у двох варіантах стилів (дивитись таблицю).

	Номера
	1TBS
	Алмена
	Whitesmith
	GNU

	варіантів
	 
	 
	 
	 

	1,5,11,21,27
	+
	-
	-
	+

	2,6,12,22,28
	-
	+
	+
	-

	3,7,13,23,29
	-
	+
	-
	+

	4,8,14,24,30
	-
	-
	+
	+

	9,15,19,25,31
	+
	-
	+
	-

	10,16,20,26,32
	+
	+
	-
	-



Вимоги:

-додати коментарі до програмного коду;

-перевірити правильність іменування змінних, констант, методів;

-перевірити правильність об’яви змінних та констант;

-записати виправлений код програми у двох стилях (згідно таблиці, заданої вище).
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Методичні вказівки.

Стандарт кодування — це набір правил та угод, які використовуються при написанні початкового коду на деякій мові програмування. Зразком для стандарту кодування може стати набір угод, прийнятих у якій-небудь поширеній друкарській роботі по мові.

Звичайно, стандарт оформлення коду описує:

- cпособи вибору назв та використовуваний регістр символів для імен змінних та інших ідентифікаторів;

- стиль відступів при оформленні логічних блоків — чи використовуються символи табуляції, ширина відступу;

-спосіб розташування дужок, які обмежують логічні блоки;

-використання пропусків при оформленні логічних та арифметичних виразів.

Стилі запису коду.

Стиль 1TBS.

Цей стиль уперше був використаний Кернінганом та Річі у своїй книзі

"The C Progamming Language". Розшифровується як One True Bracing Style (єдиний правильний стиль розташування дужок). Перевага цього стилю – економія вертикального простору, але можна заплутатися у дужках.

void function(int i) {

if(i==0) {

printf(“Hello”);

}

}
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Стиль Алмена.

Уперше був використаний Еріком Алменом у початкових кодах утиліт для ОС BSD, тому іноді його називають "стиль BSD". Достатньо наочний, але потребує використання додаткової строки.

void function(int i)

{

if(i==0)

{

printf(“Hello”);

}

}

Стиль Whitesmith.

Цей стиль має перевагу у тому, що дужки тісніше асоціюються з кодом, який вони включають та розмежують.

void function(int i)

{

if(i==0)

{

printf(“Hello”);

}
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}

Стиль GNU.

void function(int i)

{

if(i==0)

{

printf(“Hello”);

}

}

Варіанти завдань.

Варіант №1.

main()

{float tr[4][2]; float xe;

float ye;

float xa, ya, xb, yb, xc, yc, xd, yd; float a, b, c, d, f, h; int i;
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clrscr();

printf("Введите координаты точек параллелограмма"); for (i=0; i<4; i++)

{printf("\координаты: %d-й точки: x=",i+1); scanf("%f", &tr[i][0]);

printf("y="); scanf("%f", &tr[i][1]);

}

xa=tr[0][0];

ya=tr[0][1];

xb=tr[1][0];

yb=tr[1][1];

xc=tr[2][0];

yc=tr[2][1];

xd=tr[3][0];

yd=tr[3][1];

printf("%f, %f\n %f %f\n %f %f\n %f %f\n",xa,ya,xb,yb,xc,yc,xd,yd); a=sqrt((xa-xb)*(xa-xb)+(ya-yb)*(ya-yb)); b=sqrt((xb-xc)*(xb-xc)+(yb-yc)*(yb-yc));
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