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В результате освоения этой темы студенты должны уметь конструировать среду, в которой выполняются программы и отображаются результаты их выполнения. Для создания такой среды мы будем использовать язык HTML, дополненный таблицами стилей CSS.

Конечным результатом изучения раздела у студента будет персональный учебный сайт, состоящий из главной (ее еще называют домашней) страницы, и ещё нескольких страниц, на которых отображаются результаты выполнения упражнений пособия. В предыдущем разделе вы уже создали первый вариант этого сайта. В этом разделе вы будете развивать созданные ранее страницы, изучая возможности HTML и CSS и выполняя упражнения. Всего необходимо будет выполнить шесть упражнений.

HTML будет использоваться снова в следующих разделах, но уже после того, как вы познакомитесь с основами программирования. Там вы узнаете, что современные страницы в соответствии с действующими стандартами создаются в рамках объектной модели документа (Document Object Model - DOM), объекты которой «понимают», как язык HTML, так и современные языки программирования. DOM, также как HTML, CSS и JavaScript, соответствует стандартам ECMA – Европейской ассоциации стандартизации и должен поддерживаться всеми браузерами. В настоящем разделе мы пока ещё будем обходиться без упоминания о DOM.

Раздел состоит из семи подразделов. После усвоения каждого подраздела необходимо выполнить упражнения, помещённые в подразделе 2.8 и ответить на контрольные вопросы,







помещённые в подразделе 2.9. Перед выполнением упражнений полезно повторить и поэкспериментировать с примерами, приведёнными по тексту подраздела.

2.1. Что такое HTML и CSS ?

HTML (Hypertext Markup Language - язык разметки гипертекста) является подмножеством более сложного языка SGML (Standart Generralized Marcup Language – стандартный обобщенный язык разметки).

Создал HTML в 1992 году в Швейцарии сотрудник Европейской лаборатории физики элементарных частиц Тим Бернерс-Ли. С тех пор выпущено уже несколько версий HTML. Сейчас используются версии 4.0 и 4.01 (HTML 4.0 и HTML 4.01).

На языке HTML, при помощи набора специальных инструкций — дескрипторов и свойств (атрибутов) этих дескрипторов, создается специальный документ: web-документ, web-страница, HTML-документ (или просто: документ, страница). Web-документ можно отображать на экране монитора программами просмотра Web-страниц (обозревателями, просмотрщиками, броузерами или браузерами – browser), например, такими, как Microsoft Internet Explorer (сокращённо - MS IE5), Mozilla Firefox, Opera, Safari, Netscape Navigator и

другими.

Как правило, дескрипторы состоят из пар тэгов: открывающего и закрывающего тэга (парные тэги), хотя есть дескрипторы, состоящие из одного тэга (одиночные тэги). Закрывающий дескриптор отличается от открывающего наличием косой черты (прямого слэджа). Пара таких дескрипторов образует блок или контейнер. Контейнеры могут быть вложены друг в друга, но не должны пересекаться. Документы HTML хранятся в файлах с расширениями html или htm (например: mysite.html, index.htm).

Язык HTML интенсивно развивается. Вернее, создаются новые версии, в связи с современными потребностями. Так, например, уже существует и наряду с HTML широко используется XHTML - новая редакция HTML, соответствующая синтаксическим правилам XML (eXtensible Marcup Language – расширенный язык разметки). В отличие от HTML, XHTML позволяет создавать собственные тэги и формировать структуру документа по строгим правилам. Так, например, многие ошибки HTML-документа не замечаются браузерами, да и сами браузеры могут по-разному отображать один и тот же HTML-документ. XML-парсер (предварительный интерпретатор XML-кода) не пропускает ошибок. Любой знающий HTML, при необходимости легко освоит XHTML. Документ на этом языке легко распознать по следующим правилам записи кода, которые не всегда можно соблюдать в HTML:










•все тэги XHTML-документа записываются только в нижнем регистре;

•тэг <html> записывается с атрибутом xmlns (<html xmlns=http://www.w3.org/1999/xhtml>);

•все тэги парные, открывающему тэгу должен сопутствовать закрывающий тэг. Теги, которые не имеют закрывающего тега (например, <img> или <br>) должны иметь на конце символ «/» (например, <br/>);

•значения атрибутов должны быть записаны в кавычках, например, <img src=”my_photo.jpg” alt=”фото” title=”фото” /> (а в HTML браузеры воспринимают и такое: <img src=my_photo.jpg alt=фото title=фото>.

Мы будем придерживаться выше перечисленных правил языка XHTML.

CSS (Cascading Style Sheets – каскадные листы стилей) – это появившееся позже дополнение к HTML, позволяющее форматировать и компоновать содержимое web-страницы такими способами, которые недоступны при использовании лишь дескрипторов HTML.

Многие дескрипторы выполняют сами либо с помощью атрибутов те же задачи, что и листы стилей, однако согласно действующему стандарту HTML использование таких дескрипторов и атрибутов нежелательно, так как в будущем такое написание не будет поддерживаться. С другой стороны в Интернет имеется ещё много сайтов, не переведенных на использование CSS, поскольку эта технология появилась уже после их создания.

При создании новых сайтов разработчики стремятся не нарушать рекомендуемые стандарты. Кроме этого, CSS надо знать, поскольку это – составная часть еще одного стандарта - динамического HTML (см. соответствующий раздел настоящего пособия).

CSS развивает язык HTML, позволяя отделить средства форматирования и компоновки webстраницы от содержания.

С введением технологии CSS появилась возможность избежать многократного повторения правил форматирования в каждом отдельном дескрипторе, сосредоточив эти описания в одном месте. Корректировка какого-либо правила форматирования приводит к изменению свойств сразу многих дескрипторов, связанных с этим правилом. В результате существенно повышается эффективность работы над дизайном сайта.

Кроме этого, физическое разделение файлов с информационным содержанием и стилевым оформлением дает возможность получить еще два важных преимущества:

1)повысить производительсть труда при разработке систем, поскольку теперь могут работать независимо одновременно две категории соответствующих специалистов;

2)увеличить скорость загрузки страниц, так как используемые всеми страницами одного сайта






внешние стили могут быть загружены в кэш один раз и оттуда извлекаться для каждой вновь загружаемой страницы, использующей те же самые таблицы стилей.

2.2. Основные дескрипторы и CSS-стили 2.2.1 Основные дескрипторы

Современные браузеры могут отображать на экране любой текст, однако три дескриптораконтейнера, как правило, присутствуют в тексте HTML-кода web-страницы для его правильной интерпретации браузером:

<HTML><HEAD></HEAD><BODY>содержание(тело)страницы /BODY></HTML>

Например, если вы загрузите в браузер такой текст:

<HTML><HEAD></HEAD><BODY>”Hello World”</BODY></HTML>,

то на экране отобразится фраза ”Hello World”, с которой, как правило, начинается программирование на любом языке. Конечно, предварительно этот текст нужно набрать в редакторе (рекомендуется Gedit, но можно в Блокноте, только не забудьте про кодировку - UTF-8) и сохранить под любым именем (рекомендуется латиница) с расширением html или htm .

Блок (контейнер), отмеченный дескрипторами или тэгами <html> и </html> является самым внешним и обозначает, что это документ в формате HTML. В него вложен блок <head>...</head>, предназначенный для размещения неотображаемой служебной информации о странице и дополнительных сведений о ней. Затем следует блок <body> ...</body>, содержащий всё отображаемое на экране.

Эти три основные блока можно усложнять, вкладывая в каждый принадлежащие им дополнительные блоки. Например, в блок <head> … </head> после открывающей части вставляют блок заголовка окна <title> … </title>, отображаемого браузером в самой верхней строке экрана, а в блоке <body> … </body> используются тэги для форматирования символов, абзацев и заголовков. Например: тэгами <h1> … </h1>, ..., <h6> … </h6> форматируют размер шрифта заголовков и подзаголовков, выделяя их полужирным стилем, отделяя пустыми строками и выравнивая влево; тэгами <p> … </p> - выделяют абзац текста, отделяя его пустыми строками и выравнивая влево; одиночный тэг <br/> - означает переход к новой строке (обратите внимание, что это один из немногих одиночных дескрипторов, обычно дескрипторы – парные).

Внутри открывающих дескрипторов можно вводить параметры или атрибуты, меняя свойства соответствующих контейнеров. Например, атрибут bgcolor тэга <body>, записанный в виде <body bgcolor=”black”>, меняет цвет фона на черный (по умолчанию – цвет белый, “white”). Здесь “black” и “white” – цвета шестнадцатиричной палитры. Добавив атрибут text










можно изменить цвет всего текста в теле страницы, например, <body text=”red”> изменит цвет текста в теле страницы на красный (по умолчанию цвет – черный). Умения пользоваться описанными дескрипторами достаточно, чтобы создавать простейшие сайты, состоящие из одной страницы. Мы, как упоминалось выше, не будем пользоваться атрибутами, а будем использовать для этой цели стили.

Тэги можно писать в одной строке или в нескольких, делая переносы в любом месте, так как служебный символ перевода строки и возврата каретки, вставляемый вашим редактором при нажатии клавиши Enter, не воспринимается браузером как разделитель тэгов.

Итак, блок <head> и </head> называется заголовком и является служебным блоком. Элементы этого контейнера (за исключением того, что расположено в <title> и </title>) не видны пользователю. Для обеспечения служебных возможностей в этом блоке используется одиночные тэги META. Вы уже использовали один из таких тэгов для указания кодировки UTF-8. Другие тэги META не нужны для простых страниц, однако следует помнить об их существовании, поскольку они могут потребоваться, когда вы решитесь разместить свой сайт на веб-сервере. В заголовке также можно определить связь с другими файлами (тэг LINK), например установить связь с файлом стилей потребуется в подразделе 2.2 и для выполнения упражнений.

Блок <body> и </body> идет после заголовка и описывает «тело» страницы, в котором, фактически, заключено все содержимое, отображаемое браузером. В блоке <body> и </body> в свою очередь может быть вложено очень много тэгов описания разнообразных (в том числе мультимедийных) элементов страницы. Все они подробно описаны в большом числе справочных пособий. Ссылки на рекомендуемые источники приводятся по ходу изложения и в списке литературы, однако в настоящем разделе пособия будет использоваться небольшое количество стандартных тэгов, на примере которых мы изучим основные принципы создания веб-страниц, после чего вы сможете пользоваться справочниками. Большая часть тэгов, используемых в этом разделе, приведена в табл. 2.1.

Таблица 2.1

Наиболее распространенные HTML-дескрипторы

	Дескриптор
	Описание

	 
	 

	 
	 

	<h1> и </h1> … <h6> и </h6>
	Шесть дескрипторов для форматирования

	 
	заголовков в теле документа.

	 
	 

	 
	 

	<p> и </p>
	Разбиение текста на абзацы

	 
	 

	 
	 

	<br/>
	Принудительный разрыв строки

	 
	 

	 
	 

	<nobr> и </nobr>
	Запрет разрыва строки

	 
	 

	 
	 














	<hr/>
	Горизонтальная разделительная линия

	 
	 

	 
	 

	<pre> и </pre>
	Сохранение предварительного

	 
	форматирования текста

	 
	 

	 
	 

	<div> и </div>
	Выравнивание и стилевое оформление

	 
	части документа, содержащего различные

	 
	блоки

	 
	 

	 
	 

	<a href=”url”> и </a>
	Вставка ссылки

	 
	 

	 
	 

	<img src=”графический_файл” />
	Вставка изображения

	 
	 

	 
	 

	<ol> и </ol>
	Преобразует строки текста с тегами <LI> в

	 
	нумерованный список

	 
	 

	 
	 

	<ul> и </ul>
	Преобразует строки текста с тегами <LI> в

	 
	маркированный список

	 
	 

	 
	 

	<li>
	Обозначает один элемент списка внутри

	 
	блоков, обозначенных тегами <OL> и

	 
	<UL>

	 
	 

	 
	 

	<table> и </table>
	Начало и окончание таблицы

	 
	 

	 
	 

	<tr> и </tr>
	Внутри блока TABLE создаёт строку

	 
	 

	 
	 

	<td> и </td>
	Внутри блока TR создаёт ячейку

	 
	 

	 
	 

	<form action=”url” metod=”метод”
	Начало и окончание формы

	name=”имя” id=”имя”> и </form>
	 

	 
	 

	 
	 

	<input type=”text”
	Внутри блока FORM создаёт поле для ввода

	value=”значение” name=”имя”
	строки

	id=”имя” />
	 

	 
	 

	 
	 

	<input type=”button”
	Внутри блока FORM создаёт кнопку для

	value=”значение” name=”имя”
	вызова программы (скрипта) на стороне

	id=”имя” onclick=”url” />
	клиента

	 
	 

	 
	 

	<!-- и -->
	Внутри блока пишутся комментарии

	 
	 

	 
	 



Как уже говорилось, начальные тэги могут содержать атрибуты (свойства, параметры), которые определяют свойства соответствующих блоков и содержащихся в них дочерних блоков или, наоборот, переопределяют переданные по наследству свойства родительских блоков. Этих свойств также очень много и мы не будем повторять здесь справочные руководства, а рассмотрим использование некоторых атрибутов на примере тега <BODY>, задающих наиболее общие свойства документа. Многие из этих свойств можно затем переопределять в других тегах, вложенных в тело документа, дочерних по отношению к <BODY>. В табл. 2.2 приведены часто употребляемые











атрибуты блока BODY.

Внимание! Перечисленные в таблице 2.2 и все другие (не перечисленные здесь) атрибуты форматирования мы использовать не будем. Вместо них мы будем использовать CSS-стили (см. следующий пункт этого подраздела). Об атрибутах следует просто знать, поскольку по старинке они всё ещё используются и встречаются в Сети.

	 
	Таблица 2.2

	 
	Стандартные атрибуты

	 
	 
	 

	Атрибут
	Назначение

	 
	 

	 
	 
	 

	ALINK=”цвет”
	Определяет цвет активной ссылки

	 
	 

	 
	 
	 

	VLINK=”цвет”
	Определяет цвет ранее посещенной ссылки

	 
	 

	 
	 
	 

	LINK=”цвет”
	Определяет цвет ссылки, которая еще не посещалась

	 
	 

	 
	 
	 

	ALIGN=”center” | ”left” |
	Управляет размещением текста

	”right”
	 
	 

	 
	 

	 
	 
	 

	BACKGROUND=”URL_фона”
	Указывает URL изображения, который следует

	 
	использовать в качестве цвета фона документа

	 
	 

	 
	 
	 

	BGCOLOR=”цвет”
	Определяет цвет фона документа

	 
	 

	 
	 
	 

	BGPROPERTIES=FIXED
	Изображение фона не будет прокручиваться вместе с

	 
	документом.

	 
	 

	 
	 
	 

	LEFTMARGIN=”целое число”
	Определяет ширину левого поля в пикселях

	 
	 

	 
	 
	 

	RIGHTMARGIN=”целое число”
	Определяет ширину правого поля в пикселях

	 
	 

	 
	 
	 

	TOPMARGIN=”целое число”
	Определяет ширину верхнего поля в пикселях

	 
	 

	 
	 
	 

	BOTTOMMARGIN=”целое число”
	Определяет ширину нижнего поля в пикселях

	 
	 

	 
	 
	 

	TEXT=”цвет”
	Определяет цвет текста

	 
	 
	 

	 
	 
	 



При создании документа вначале обычно определяют цвета, которые затем будут использоваться для различных блоков текста. Если цвет не будет указан, то будут применены цвета, заданные в браузере по умолчанию либо пользователем – читателем вашей страницы, при настройке свойств обозревателя.

Цвета в HTML задаются с помощью шестнадцатиричной системы кодирования (цветовой RGB-модели), в которой используются три компоненты: красная (Red), зеленая (Green) и синяя (Blue). Каждый из этих трех компонентов соответствует шестнадцатиричному числу от 00 до FF (или от 0 до 255 в десятичной системе счисления, поэтому цвета еще можно задавать и тройкой десятичных чисел, разделенных точками). Эти три значения объединены в одно (триплет), а










впереди ставится знак #. Цвета имеют также стандартные словесные названия. В табл. 2.3 приводятся названия и коды некоторых цветов шестнадцатиричной палитры.

Таблица 2.3

Цвета шестнадцатиричной палитры.

	Цвет
	Словесное значение
	RGB-значение

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Черный
	BLACK
	#000000

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Темно-бордовый
	MAROON
	#800000

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Зеленый
	GREEN
	#008000

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Оливковый
	OLIVE
	#808000

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Темно-синий
	NAVY
	#000080

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Фиолетовый
	PURPLE
	#800080

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Зеленовато-голубой (электрик)
	TEAL
	#008080

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Серый
	GRAY
	#808080

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Серебристый
	SILVER
	#C0C0C0

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Красный
	RED
	#FF0000

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Лимонный
	LIME
	#00FF00

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Желтый
	YELLOW
	#FFFF00

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Синий
	BLUE
	#0000FF

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Фуксия
	FUCHSIA
	#FF00FF

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Морская волна
	AQUA, CYAN
	#00FFFF

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Белый
	WHITE
	#FFFFFF

	 
	 
	 

	 
	 
	 



Словесные описания и коды других RGB-цветов можно найти в многочисленных справочниках, например, в размещённом на сайте RosDesign.com: http://rosdesign.com/design/politraofdesign.htm, где приведены цвета так называемой «безопасной» 216-ричной палитры. Безопасной ее называют потому, что при использовании подобранных в ней цветов все они будут более или менее хорошо различаться на недорогих мониторах пользователей, поддерживающих всего 16 цветов.

Об атрибутах для определения цветов и большинства элементов форматирования страниц более не будем упоминать, а знать вам об их существовании необходимо лишь потому, что они ещё используются на устаревших веб-страницах. Мы же будем учиться использовать не атрибуты, а






таблицы или листы стилей CSS (Cascading Style Sheets).

2.2.2 Таблицы стилей

Каскадные таблицы стилей (от англ. Cascading Style Sheets, сокращённо – CSS) часто называют просто: таблицы стилей, или листы стилей, или CSS-стили.

CSS – это набор правил форматирования тэгов HTML. Каждое правило CSS состоит из двух частей. Первая часть называется селектором и в наиболее простом случае является любым HTML-тэгом, для которого во второй части - определении, записываются в фигурных скобках свойства и их значения, разделенные двоеточием. Синтаксис написания правил можно записать так:

селектор {свойство: значение; свойство: значение; …}

или пока что можно обойтись такой записью:

наименование_тэга {свойство: значение; свойство: значение; …}

Существует несколько методов задания таблиц стилей для HTML-документа.

В этом разделе научимся использовать листы стилей, присоединяемые к странице с помощью тэга <link …/>.

Ниже, в листинге 2.1 приведён пример html-кода из файла index.html, который вы создали при выполнении упражнения из предыдущего раздела. Лишь одна новая строка добавлена в листинге 2.1 — строка присоединяющая листы стилей из файла Petrov.css.

Листинг 2.1

<html>

<head>

<title>Сайт студента Петрова (версия №1)</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> <link rel="stylesheet" type="text/css" href="Petrov.css" />

</head>

<body>

<h3>КГМТУ</h3>

<h2>Специальность "Водные биоресурсы"</h2>

<h2>Группа 10КМК</h2> <h1>Студент Петров Иван</h1>

<h3>(учебный сайт)</h3>

<img id="my_logo" src="./img/my_photo.jpg" alt="Фото Петрова" title="Фото Петрова" />

<p>

<a href="./exercises/exercises.html">Упражнения</a> </p>

<h5>Керчь©2010</h5>

</body>

</html>






В коде листинга 2.1 строка, присоединяющая листы стилей выглядит так:

<link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”Petrov.css” />

Это тэг LINK стандартного вида, который нужно помещать в блоке HEAD перед закрывающим тэгом </head>. В тэге LINK вам надо менять в атрибуте HREF путь к файлу, содержащему листы стилей. Таким образом, разработав один раз стили и поместив их в отдельный файл, вы затем можете их использовать для всех (или части) страниц сайта, помещая на каждой странице тэг LINK и указывая соответствующий путь к файлу со стилями с помощью атрибута HREF.

В файле (говорят часто - css-файле), присоединяемом в тэге LINK, в данном случае это файл Petrov.css, должны быть сохранены правила стилей, написанные в соответствии с приведённым выше синтаксисом. Создавать такой файл можно с помощью редактора Gedit или Блокнота. Пример некоторых возможных стилей для html-кода из листинга 2.1 приведён в листинге 2.2.

Листинг 2.2

body {

text-align: left; /* right/center/justify */ background-color: #F0F0DF;

color: #676767;

font-size: 24px; /* pt/em/in/mm/cm/% */ font-style: normal; /* normal/oblique/italic */

font-weight: normal; /* bold/bolder/lighter или 100/200/300/.../900 */

}

ol {

background-color: #FFFFСС;

}

В примере заданы правила (говорят часто - css-правила) для двух тэгов: <body>...</body> и <ol>...</ol>.

Как видно из примера, наименования тэгов в листах стилей пишутся без угловых скобок. Обратите внимание: справа между парами символов /*...*/ вставлен произвольный текст с напоминанием о других возможных значениях свойств стилей. Между символами /*...*/ в листах стилей можно писать комментарии — текст, который игнорируется браузером. Этот текст вы можете не набирать, ошибки не будет. В данном случае комментарии используются в качестве «шпаргалки» для напоминания о других возможных значениях свойств стилей.

Поясним стили, приведённые в примере:

•text-align: left; - задаёт выравнивание текста, в данном случае по левому краю. Кроме этого, возможны значения: right — выровнять по правому краю; center — выровнять по центру; justify — выровнять по ширине;
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          Соседние файлы в предмете [НЕСОРТИРОВАННОЕ]
          	#24.02.20161.1 Mб4901.Кинематика.pdf

	#24.02.20161.78 Mб3302.Динамика.pdf

	#24.02.20161.24 Mб83123.PDF

	#24.02.2016442.56 Кб212.pdf

	#24.02.20167.06 Mб612_STP_01-2013_BGUIR.docx

	#24.02.201626.27 Mб143.doc

	#24.02.2016963.45 Кб133.docx

	#24.02.20161.22 Mб4382_3-Builder.doc

	#24.02.2016905.5 Кб12filosofia_metodichka.pdf
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      Для продолжения скачивания необходимо пройти капчу:

      
      
        

        

        
          
        

      


    


  


  

  
  
  
    
    
    
    
    
  

  
  
  


     

  

  
  
  

  


  

  
  
    
  

