
  
  

    
      
      
      
      

        
        Файловый архив студентов.
1254 вуза, 4562 предмета.
        
        

        
          
            Войти / Регистрация
            
              
                
                Войти
                Регистрация
              

              
                
                  
                    Логин:
                     
                    Пароль:
                     
                    Забыли пароль?
                    
                    
                    
                  

                

                 
                  
                    Email: 
                     
                    Email повторно:
                     
                    Логин: 
                    
                    Пароль: 
                    
                    Принимаю пользовательское соглашение

                    
                      

                    


                    
                  

                

              

            

          

        

        
          FAQ Обратная связь Вопросы и предложения
              
            
            
          

        


        	Вузы
	Предметы
	Пользователи
	Добавить файлы
	Заказать работу



        

      
      


      


    
        
        
        
          Добавил:
          
            Upload

            
            
            
            
            

            Опубликованный материал нарушает ваши авторские права? Сообщите нам.

          

          Вуз:Нижегородский Государственный Архитектурно-Строительный Университет

          Предмет:[НЕСОРТИРОВАННОЕ]

          Файл:TarasovVLJavaAndEclipse_08_PacketsInterfaces
.pdf

          
        


        
            Скачиваний: 13

            Добавлен: 08.04.2015

            Размер: 1.27 Mб

            Скачать
            
                ☆
            

        


    


    
    
    

      








    

    
    

    

    
    

    

    
    







      
      
      
      
      
        
            
            


  
  
    
    
    
    
    
  
    
    
    
    
    
    
    1 / 41234> Следующая >>>
  





            
                
                    
                    
                    
                    
                    




8. Пакеты и интерфейсы

Пакеты — это контейнеры для классов, которые используются для сохранения пространства имен классов. Например, класс с именем List, можно хранить в отдельном пакете, не опасаясь, что он столкнется с некоторым другим классом с именем List, хранящимся где-то в другом месте. Пакеты сохраняются иерархическим способом и явно импортируются в определения новых классов.

Методы класса определяют интерфейс к данным в классе. С помощью ключевого слова interface Java позволяет полностью отделить интерфейс от его реализации. Используя интерфейс, можно определить набор методов, которые могут быть реализованы одним или несколькими классами. Сам интерфейс в действительности не определяет никакой реализации. Хотя интерфейсы подобны абстрактным классам, они имеют дополнительную возможность: класс может реализовывать более одного интерфейса. В противоположность этому класс может наследовать только один суперкласс (абстрактный или другой).

Пакеты и интерфейсы — это два основных компонента Javaпрограммы. В общем случае исходный файл Java может содержать любую (или все) из следующих четырех внутренних частей:

□одиночный package-оператор (не обязательно);

□любое число import-операторов (не обязательно);

□одиночное объявление общего класса (требуется);

□любое число частных классов пакета (не обязательно).

До сих пор в примерах использовалась только одна из этих частей — одиночное объявление класса public. В этой главе рассмотрим остальные части.

8.1.Пакеты

Впримерах предшествующих глав имя каждого класса выбиралось из одного и того же пространства имен. Это означает, что во избежание коллизии имен для каждого класса нужно использовать уникальное имя. Кроме того, без некоторого способа управления пространством имен, можно быстро исчерпать удобные, дескриптивные имена для индивидуальных классов. Нужно также позаботиться, чтобы выбранное для класса имя было разумно уникально и не вступало в противоречие с именами классов, выбранными другими программистами. (Вообразите небольшую группу программистов, борющихся за право использования имени "Foobar" в качестве имени класса. Или вообразите все Internetсообщество, спорящее, кто первым назвал класс "Espresso".) Java







обеспечивает специальный механизм для разделения пространства имен классов на управляемые части. Этот механизм называется "пакеты" (packages). Пакет является механизмом как именования, так и управления видимостью. Можно определять внутри пакета классы, которые недоступны кодам вне этого пакета. Возможно также определять члены класса, доступные только другим членам того же самого пакета. Это позволяет классам близко знать друг друга, но не предъявлять это знание остальной части мира.

Определение пакета

Пакет создается включением оператора package в начало исходного файла Java. Любые классы, объявленные в пределах этого файла, будут принадлежать указанному пакету. Оператор package определяет пространство имен, в котором сохраняются классы. Если опустить инструкцию package, имена класса помещаются в пакет по умолчанию (default package), который не имеет никакого имени. В то время как пакет по умолчанию хорош для коротких примеров программ, он неадекватен для реальных приложений.

Общая форма инструкции package:

package pkg;

Здесь pkg — имя пакета. Например, следующая инструкция создает пакет c именем MyPackage.

package MyPackage;

Чтобы хранить пакеты, Java использует каталоги файловой системы. Например, class-файлы для любых классов, которые объявляются как часть пакета MyPackage, должны быть сохранены в каталоге с именем

MyPackage.

Регистр букв в названии папки существенен, то есть имя каталога должно точно соответствовать имени пакета.

Одну и ту же package-инструкцию могут включать несколько файлов. Она просто указывает, какому пакету принадлежат классы, определенные в файле. Это не исключает принадлежности других классов в других файлах к тому же самому пакету. Большинство реальных пакетов содержат много файлов.

Можно создавать иерархию пакетов. Для этого необходимо просто отделить каждое имя пакета от стоящего выше при помощи операции "точка". Общая форма инструкции многоуровневого пакета:

package pkg1[.pkg2[.pk3]];

Иерархия пакетов должна быть отражена в файловой системе системы разработки Java-программ. Например, пакет, объявленный как






package java.awt.image;

должен быть сохранен в каталоге java/awt/image, java\awt\image или java:awt:image файловой системы UNIX, Windows или Macintosh,

соответственно. Следует тщательно выбирать имена пакетов. Нельзя переименовывать пакет без переименования каталога, в котором хранятся классы.

Использование CLASSPATH

Обсудим переменную окружения (environmental variable) CLASSPATH. Происходит это потому, что размещением корня любой иерархии пакетов в файловой системе компьютера управляет специальная переменная окружения CLASSPATH. До сих пор мы сохраняли все классы в одном и том же неименованном пакете (который используется по умолчанию). Это позволяет просто компилировать исходный код и запускать интерпретатор Java, указывая (в качестве его параметра) имя класса на командной строке. Данный механизм работал, потому что заданный по умолчанию текущий рабочий каталог (.) обычно указывается в переменной окружения CLASSPATH, определяемой для исполнительной (run-time) системы Java по умолчанию. Однако все становится не так просто, когда включаются пакеты.

Предположим, что создается класс с именем PackTest в пакете с именем test. Так как структура каталогов должна соответствовать пакетам, следует создать каталог с именем test и разместить исходный файл PackTest.java внутри этого каталога. Затем назначаем test текущим каталогом и компилируем PackTest.java. Это приводит к сохранению результата компиляции (файла PackTest.class) в каталоге test, как это и должно быть. Когда мы попробуем выполнить этот файл с помощью интерпретатора Java, то он выведет сообщение об ошибке "can't find class PackTest" (невозможно найти класс PackTest). Это происходит потому, что класс теперь сохранен в пакете с именем test. Мы больше не можем обратиться к нему просто как к PackTest. Нужно обращаться к классу, перечисляя иерархию его пакетов и разделяя пакеты точками. Этот класс должен теперь назваться test.PackTest. Однако если мы попробуем использовать test.PackTest, то будем все еще получать сообщение об ошибке "can't find class test/PackTest" (невозможно найти класс test/PackTest).

Причина этого скрыта в переменной CLASSPATH, которая устанавливает вершину иерархии классов. Проблема в том, что, хотя мы находимся непосредственно в каталоге test, в CLASSPATH ни он, ни, возможно, вершина иерархии классов, не установлены.

В этот момент у нас имеется две возможности: перейти по каталогам вверх на один уровень и испытать команду java test.PackTest










или добавить вершину иерархии классов в переменную окружения CLASSPATH. Тогда будет возможно использовать команду java test.PackTest из любого каталога, и Java найдет правильный class-файл. Например, если мы работаем над исходным кодом в каталоге C:\myjava, то в CLASSPATH надо установить следующие пути:

.;С:\myjava;C:\java\classes

Создание пакета в среде Eclipse

Создадим в среде Eclipse новый проект с именем, например,

Progr38_AccountBalance. Выполнив команду File, New, Package, создадим в составе этого проекта пакет MyPack (рис.1).

Рис. 1. Ввод имени пакета

Затем создадим новый класс AccountBalance (рис.2). Чтобы класс вошел в состав пакета, в поле Package должно быть указано имя пакета.












Рис. 2. Создание класса в составе пакета

В файле AccountBalance.java наберем код, приведенный в следующей программе.

Программа 38. Пример пакета

// Простой пакет package MyPack;

class Balance{ String name; double bal;

Balance(String n, double b){ name = n;

bal = b;

}

void show(){ if(bal < 0)










System.out.print ("-->> ") ; System.out.println(name + ": $ " + bal);

}

}

class AccountBalance {

public static void main(String args[]){ Balance current[] = new Balance[3];

current[0] = new Balance("K. J. Fielding", 123.23); current[1] = new Balance("Will Tell", 157.02); current[2] = new Balance("Tom Jackson", -12.33); for(int i = 0; i < 3; i++)

current[i].show();

}

}

При добавлении в проект пакета создается папка с именем, совпадающим с именем пакета, вложенная в папку исходного кода src. В папке пакета помещается файл с исходным кодом класса. При компиляции в папке bin создается папка пакета с файлами классов

(рис.3).

Рис. 3. Папки проекта и пакета

Из среды Eclipce класс, входящий в состав пакета, выполняется обычным образом.

При запуске из командной строки нужно учитывать что полное имя класса начинается с имени пакета и точки: MyPack.Accountbalance. Пример командной строки, запускающей класс, приведен на рис. 4.

Рис. 4. Запуск класса из командной строки











В параметре –classpath нужно указывать не полный путь до classфайла, а только путь до папки (bin), в которой расположена папка пакета (MyPack). Затем указывается полное имя класса (MyPack.AccoutBalance) без расширения .class. Имя класса надо набирать с учетом регистра. Если, например, написать myPack.AccoutBalance, то нужный класс найден не будет и возникнет ошибка.

При установке системы Java на компьютер, создается переменная окружения CLASSPATH, содержащая пути к каталогам. Ее можно настроить так, чтобы можно было запускать Java-програмы из командной строки без параметра –classpath.

Текущее значение переменной CLASSPATH можно увидеть (рис.5), выполнив команду

set CLASSPATH

Рис. 5. Значение переменной окружения CLASSPATH

Если в составе CLASSPATH будет путь (.), который означает текущий каталог, то класс можно запускать из папки, охватывающей папку пакета.

Выполним в командной строке команду:

set CLASSPATH=%CLASSPATH%;.;

для добавления к переменной CLASSPATH текущего каталога (рис. 6)

Рис. 6. Добавление к переменной CLASSPATH текущего каталога

Теперь перейдем в папку bin и выполним команду

java Mypack.AccountBalance

В результате класс, входящий в состав пакета, будет выполнен (рис.7),












Рис. 7. Запуск класса из пакета из охватывающей папки

Защита доступа

Как уже известно, доступ к private-члену класса предоставляется только другим членам того же класса. Пакеты добавляют еще одно измерение к управлению доступом.

Классы и пакеты, с одной стороны, обеспечивают инкапсуляцию, а с другой — поддерживают пространство имен и области видимости переменных и методов. Пакеты действуют как контейнеры для классов и других зависимых пакетов. Классы действуют как контейнеры для данных и кода. Класс — самый мелкий модуль абстракции языка Java. Из-за взаимодействия между классами и пакетами, Java адресует четыре категории видимости для элементов класса:

□подклассы в том же пакете;

□неподклассы в том же пакете;

□подклассы в различных пакетах;

□классы, которые не находятся в том же пакете и не являются подклассами.

Большое разнообразие уровней защиты доступа для этих категорий обеспечивают три спецификатора доступа: private, public и protected. Табл. 9 подводит итог соответствующим взаимодействиям.

Таблица 9. Доступ к членам классов

	 
	Private
	Без модифика-
	Protected Public

	 
	 
	тора
	 
	 

	Тот же класс
	Yes
	Yes
	Yes
	Yes

	Подкласс того же пакета
	No
	Yes
	Yes
	Yes

	Неподкласс того же
	No
	Yes
	Yes
	Yes

	пакета
	 
	 
	 
	 

	Другой подкласс другого
	No
	No
	Yes
	Yes

	пакета
	 
	 
	 
	 












	Другой
	неподкласс
	No
	No
	No
	Yes

	другого пакета
	 
	 
	 
	 
	 



Хотя механизм управления доступом Java может показаться сложным, мы можем упростить его следующим образом.

Все, объявленное как public, может быть доступно отовсюду.

Все, объявленное как private, не может быть видимо извне своего класса.

Когда элемент не имеет явных спецификаций доступа, он видим в подклассах, также как в других классах в том же самом пакете. Это — доступ, заданный по умолчанию.

Если нужно позволить элементу быть видимым извне текущего пакета, но только в классах, являющихся прямыми подклассами класса, то этот элемент объявляется protected.

Табл. 9 применяется только к членам классов. Сам класс имеет лишь два возможных уровня доступа — по умолчанию и общий (public). Когда класс объявлен как public, он доступен из любых других кодов. Если класс имеет доступ по умолчанию, то к нему возможен доступ только из кодов того же пакета.

Программа 39. Пример управления доступом

Следующий пример показывает все комбинации модификаторов управления доступом, используя два пакета и пять классов. Помните, что классы для двух различных пакетов нужно сохранять в каталогах, названных именами соответствующих им пакетов — в данном случае p1

ир2.

Впервом исходном пакете определено три класса: Protection, Derived

иsamePackage. В первом классе определено четыре переменных int в каждом из допустимых режимов защиты. Переменная n объявлена с защитой, заданной по умолчанию, n_pri объявлена как private, njoro —

как protected и n_pub —- как public.

Каждый последующий класс в этом примере будет пытаться обратиться к переменным в экземпляре этого класса. Строки, которые не будут компилироваться из-за ограничений доступа, прокомментированы при помощи однострочного комментария (//...). Перед каждой из этих строк есть комментарий, перечисляющий области, где данный уровень защиты разрешил бы доступ.

Второй класс, Derived, является подклассом Protection в том же пакете pi. Это предоставляет Derived доступ к каждой переменной в Protection за исключением n_pri, поскольку она private. Третий класс, SamePackage, — не подкласс Protection, но он находится в том же пакете и также имеет доступ ко всем переменным суперкласса, кроме n_pri.

Итак, файл Protection.java:






package p1; // Тот же класс

public class Protection { int n = 1;

private int n_pri = 2; protected int n_pro = 3; public int n_pub = 4; public Protection(){

System.out.println("Конструктор Protection"); System.out.println("n = " + n); System.out.println("n_pri = " + n_pri); System.out.println("n_pro = " + n_pro); System.out.println("n_pub = " + n_pub);

}

}

Файл Derived.java:

package p1;

// Подкласс того же пакета

class Derived extends Protection{ Derived(){

System.out.println("Конструктор Derived"); System.out.println("n = " + n);

//Только класс

//System.out.println("n_pri - " + n_pri); System.out.println("n_pro = " + n_pro);

System.out.println("n_pub = " + n_pub) ;

}

}

Файл SamePackage.java:

package p1;

// Неподкласс того же пакета

public class SamePackage { SamePackage(){

System.out.println("Конструктор класса SamePackage из пакета p1.\n" + "Создаю объект класса Protection");

Protection p = new Protection();

System.out.println("Продолжение работы конструктора SamePackage.\n" + "Работаю с объектом класса Protection");

System.out.println("n = " + p.n);

//Только класс

//System.out.println("n_pri = " + p.n_pri) ; System.out.println("n_pro = " + p.n_pro);

System.out.println("n_pub = " + p.n_pub);

}

}
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