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Базовый модуль Рассматриваемый вопросы:

Управление видами Динамическое сечение Истинная закраска

Манипуляции с системой координат Выбор объектов Отображение и скрытие объектов

Изменение отображения объектов Получение информации об объекте Измерения Конструктор точек Конструктор вектора.

В NX имеется ряд базовых операций, которые используются практически во всех приложениях. Эти команды называются «вспомогательными функциями» и используются для обслуживания основных функций NX. К таким операциям относятся: управление видами, выбор по классу, конструктор вектора и точки, конструктор СК, задание прямой и ряд других.

управление видами Эта группа команд предназначена для управления отображением деталей и

сборок, а также для манипулирования изображением на экране. Доступ к этим командам можно осуществить из меню «Вид», инструментальной панели «Вид» контекстного и радиального меню.

Меню «Вид» Это меню показано на рис. 2.1. Инструментальная панель «Вид». На этой панели располагаются кнопки для манипулирования и управления изображением в NX (рис. 2.2).

- Оптимизация. Эта опция предназначена для оптимизации вида. При нажатии на эту кнопку вид модели устанавливается таким образом, чтобы он занимал всю графическую зону, т.е. будут показаны все объекты, расположенные в графическом окне. Если некоторые объекты не видны в графической зоне NX, то они будут показаны, а если объекты находятся в этой зоне, то они будут увеличены так, что будут занимать все графическое пространство. Оптимизировать вид модели можно при помощи комбинации клавиш Ctrl+F. Кроме того, вы можете воспользоваться











этой командой из меню «Вид». Для этого выполните команду Вид > Операция > Оптимизировать. Эта команда также доступна из контекстного меню и радиального меню.

 Оптимизировать вид по выбору. Эта опция предназначена для оптимизации вида по текущим выбранным объектам. Для того чтобы использовать эту команду, необходимо сначала выбрать объект, вид будет оптимизирован таким образом, что выбранный объект будет занимать всю графическую зону.

- Масштаб. При помощи этой опции можно увеличить выбранную часть изображения. Для этого необходимо нажать и удерживать левую кнопку мыши, а затем растянуть прямоугольник до требуемого размера. Все объекты, которые включены в этот прямоугольник, будут увеличены. Причем чем меньше размер прямоугольника, тем больше коэффициент увеличения изображения. Обратите внимание на то, что после нажатия на эту кнопку курсор примет вид  . Для изменения масштаба изображения можно воспользоваться горячей клавишей F6, контекстным меню или путем вращения колеса мыши. Для выхода из режима масштабирования необходимо нажать клавишу Esc или среднюю кнопку (МВ2) мыши.

- Масштаб +/-. При помощи этой опции также можно производить масштабирование вида. После нажатия на эту кнопку курсор примет вид, затем необходимо нажать и удерживать левую кнопку мыши и перемещать ее вверх или вниз для изменения масштаба. Для выхода из этой команды нажмите кнопку Esc.

- Вращение. При помощи этой опции можно вращать вид, курсор в этом случае

приобретает форму. Нажмите и удерживайте MB 1 и перемещайте мышь для вращения вида. Для вызова этой опции можно воспользоваться клавишей F7. Вращение вида можно осуществить и другим способом. Нажмите и удерживайте МВ2 и перемещайте мышь для вращения вида. Вид можно вращать относительно любой точки. Для этого необходимо нажать и удерживать МВ2 в точке, относительно которой вы хотите вращать вид, при этом на экране появится зеленый крестик, который определяет точку вращения а затем переместить мышь.

Для вращения вида относительно осей координат необходимо  выполнить следующие действия. Выберите одну из осей триады, а затем нажмите МВ2 для вращения вида относительно выбранной оси. Для выхода из режима вращения относительно оси нажмите кнопку Esc.

 Перемещение. Эта опция предназначена для перемещения вида в графической зоне без изменения его масштаба. После нажатия на эту кнопку курсор принимает

видДля перемещения вида нажмите и удерживайте МВ1 и перемещайте мышь в нужном направлении. Для перемещения вида можно воспользоваться комбинацией Shift+MB2.

 Установить по РСК (рабочей системе координат). Эта опция ориентирует вид таким образом, что он будет расположен в плоскости XC-YC.

Навигация. После выполнения этой команды рабочий вид изменяется на

перспективную проекцию, а курсор принимает видПеремещая мышь, вы можете масштабировать объект в перспективной проекции. Для выхода из этого режима нажмите МВ2 или клавишу Esc.










 Перспектива. Эта опция изменяет рабочий вид с параллельной проекции на перспективную проекцию и наоборот. Если эта кнопка нажата, то проекция становится перспективной, а если отжата - параллельной.

 Восстановить. При помощи этой опции можно восстановить вид после изменения его масштаба или других действий к тому состоянию, которое было до проведения операций с ним.

 Сохранить вид как. При помощи этой опции можно сохранить настроенный пользователем вид модели, который отличается от стандартных видов. Она может быть полезна для добавления предварительно настроенных видов в чертеж. Для того чтобы сохранить вид, необходимо выполнить следующие действия. Сориентируйте вид в нужное положение. Выполните команду «Сохранить вид как». Откроется окно «Сохранить рабочий вид» (рис. 2.3). Введите в поле «Имя» название вида и нажмите кнопку ОК. Для того чтобы отобразить сохраненный вид, вызовите контекстное меню и выберите команду Заменить Вид > Настроенные виды. Откроется диалоговое окно, в котором будут отображены стандартные виды и вид, который вы сохранили (рис. 2.4). Выберите в списке имя вида, который вы сохранили, и он отобразится на экране.

- Стиль закраски. При помощи этой кнопки можно изменить стиль закраски модели. Модель в NX может быть представлена в следующих стилях: Закраска с ребрами, Закраска, Каркасный с затененными ребрами, Каркасный со скрытыми ребрами, Статический каркасный, Студия, Анализ граней и Частичная закраска (рис. 2.5). Стиль закраски можно изменить используя радиальное меню (рис. 2.6). Изменить стиль закраски модели можно из контекстного меню.

 ориентация вида. При помощи этой опции можно установить один из стандартных видов модели. При выборе любой стандартной проекции происходит одновременно оптимизация вида (рис. 2.7).






 трехмерный, устанавливает параллельную проекцию вида.

- вид сверху.

- изометрическая проекция.

- вид слева.

- вид спереди.

- вид справа. - вид сзади.

- вид снизу.

- цвет фона. Используя эту опцию, можно изменить цвет фона графической зоны. Для изменения цвета фона необходимо нажать на стрелку, расположенную справа от этой кнопки, и из раскрывшегося списка выбрать один из стандартных цветов.

- создать новое рабочее сечение. При помощи этой опции можно создать сечение модели заданной плоскостью.

- изменить рабочее сечение. При помощи этой опции можно изменить существующее рабочее сечение модели или создать новое, если сечение отсутствует.

 - закрепить рабочее сечение. Используя эту опцию, можно включить или выключить отображение сечения модели.

Пример 2.1. Управление изображением

Запустите NX и откройте файл 00_00_08_plita napr.prt.

Выберите роль «Основы с полными меню».

Измените масштаб изображения путем вращения колеса мыши. Обратите внимание на то, как изменяется масштаб в зависимости от положения курсора. Нажмите комбинацию клавиш Ctrl+F для оптимизации вида. Нажмите клавишу Home для установки параллельной проекции, а затем - клавишу End для установки изометрической проекции. На инструментальной панели «Вид» нажмите кнопку

«Ориентация вида»и поочередно установите все возможные стандартные виды модели. Вы можете изменять ориентацию вида при помощи контекстного меню. Для этого нажмите в пустом месте графической зоны правую кнопку мыши и выберите пункт «Ориентация вида». Добавьте на панель инструментов «Вид» кнопку(установить по PC К) и нажмите ее. Вид модели будет сориентирован в плоскости XC-YC. Установите изометрический вид (клавиша Ноте). Нажмите кнопку «Цвет фона»и установите различный фон графической зоны.

Переместите курсор в пустое место графической зоны и сделайте щелчок левой кнопкой мыши для вызова контекстного меню. Выберите пункт «Стиль закраски» и поочередно измените закраску вида. Это действие вы можете выполнить при помощи кнопки «Стиль закраски», расположенной на инструментальной панели

«Вид».

Нажмите и удерживайте МВ2 в пустом месте графической зоны для вызова радиального меню. Измените стиль закраски модели, оптимизируйте вид.

Нажмите кнопку «Вращение»  | на инструментальной панели «Вид», затем нажмите и удерживайте МВ1 и перемещайте мышь для вращения вида. Нажмите клавишу Esc для выхода из режима вращения. Нажмите и удерживайте МВ2 и перемещайте мышь для вращения модели. Команда «Вращение» может быть также










активирована при помощи клавиши F7. Нажмите правую кнопку мыши для вызова контекстного меню и выберите пункт «Задать точку вращения».

Задайте точку вращения, как показано на рис. 2.8. Нажмите клавишу F7 и вращайте модель.

Обратите внимание на то, что модель вращается относительно заданной вами точки вращения.

Для того чтобы удалить точку вращения, нажмите комбинацию клавиш Ctrl+F3 или выберите соответствующую команду из контекстного меню.

Сделайте щелчок левой кнопкой мыши на оси Х триады, затем нажмите кнопку F7 и вращайте модель. Обратите внимание на то, что модель будет вращаться относительно оси Х. Аналогичным образом вы можете задать вращение модели относительно других осей. Для очистки режима вращения относительно оси необходимо нажать кнопку Esc.

Нажмите кнопку «Масштаб»  на панели инструментов «Вид». Нажмите левую кнопку мыши и растяните прямоугольник, как показано на рис. 2.9.

Отпустите левую кнопку мыши. Для выхода из режима масштабирования нажмите кнопку Esc. Оптимизируйте изображение и установите при помощи кнопки End изометрический вид модели.

Измените масштаб изображения и ориентацию вида по своему усмотрению, а затем нажмите комбинацию клавиш Ctrl+F1 для восстановления вида.

Выполните команду «Перемещение»  затем нажмите и удерживайте левую кнопку мыши, переместите модель в различных направлениях. Эту команду можно вызвать при помощи комбинации Shift+МВ2.

Закройте все части и завершите работу с NX.










Динамическое сечение

При помощи этой команды можно создать сечение плоскостью рабочей модели. Этот инструмент используется для визуальной проверки моделей, например, как компоненты сборки взаимодействуют между собой. Рассмотрим работу с этим инструментом на примере.

Пример 2.2. динамическое сечение

Запустите NX и откройте файл 00_00_00_SB.prt.

	На инструментальной панели «Вид» нажмите кнопку
	(создать новое



динамическое сечение). В открывшемся диалоговом окне нажмите кнопку Сделайте щелчок левой кнопкой мыши на маркере, расположенном между осями XC и ZC, введите в поле «Угол» значение 90 и нажмите Enter (рис. 2.10). Раскройте группу «Настройки кривых сечения». Отметьте опцию «Предварительный просмотр кривых сечения». Нажмите ОК в диалоговом окне сечения.

На панели ресурсов нажмите кнопку «Навигатор сборки» и раскройте папку «Сечения». Отметьте флажок «Сечение 1 (рабочая)». Кривые появятся в графическом окне (рис. 2.11).

В навигаторе сборки выберите папку «Сечения», нажмите правую кнопку мыши и выберите команду «Новое сечение» (рис. 2.12).













Захватите маркер, расположенный между осями YC и ZC, в поле «Угол» введите - 90 и нажмите Enter (рис. 2.13). Нажмите кнопку ОК в диалоговом окне «Сечения». В навигаторе сборки выберите «Сечение1», нажмите правую кнопку мыши и выберите пункт «Сделать сессию рабочей». Снимите флажок напротив сечения 1. Поставьте флажок напротив сечения 2, выберите его и сделайте рабочим. Нажмите кнопку «Изменить рабочее сечение»  . Раскройте группу «Настройки 2D просмотра» в диалоговом окне «Сечение» и отметьте пункт «Показать в 2D просмотрщике» (рис. 2.14).

Проделайте те же действия для первого сечения. Для того чтобы отключить

показ сечения, нажмите кнопку. Повторное ее нажатие приведет к показу в графическом окне рабочего сечения. Созданные сечения можно удалить. Для этого необходимо выбрать сечение в навигаторе сборки, нажать правую кнопку мыши и выбрать пункт «Удалить».

Закройте все части и завершите работу с NX.

Истинная закраска

Режим истинной закраски используется для создания реалистической визуализации модели. Этот режим применяется для создания презентаций цифровых макетов изделий. В режиме истинной закраски можно применять различные визуальные эффекты, такие как материалы, тени, отражения, различные источники света и т.д. Следует заметить, что этот режим требует значительной производительности компьютера.

Инструментальная панель для работы с этим режимом показана на рис. 2.15. Рассмотрим использование режима истинной закраски на примере.












Пример 2.3. истинная закраска

Запустите NX и откройте файл true_shade.prt из папки parts.

Перейдите в полноэкранный режим, нажав комбинацию клавиш Alt+Enter. Добавьте в менеджер инструментальных панелей закладку «Истинная закраска».

Нажмите кнопку «Истинная закраска»  в этой закладке. Результат действия показан на рис. 2.16.

Раскройте кнопку «Глобальные материалы» и выберите материал «Матовый песчаный пластик» (рис. 2.17).

Самостоятельно выберите другие материалы и посмотрите результат. После экспериментов выберите «Матовый песчаный пластик» (рис. 2.18) и сделайте щелчок левой кнопкой мыши на элементе, который показан на этом рисунке.

Раскройте кнопку «Материал, зависящий от объекта» и выберите материал «Прозрачное стекло» (рис. 2.19).

Выберите другой элемент модели и установите для него материал «Красная металлическая краска» (рис. 2.20).












Нажмите кнопку изменения фона и поочередно выберите различные фоны

графической зоны. Остановите свой выбор на «Наследовать закрашенный фон». Эта опция задает фон, который установлен для графической зоны при отключенном режиме истинной закраски.

Нажмите кнопку меню NX  и выберите команду Настройки > Фон. В открывшемся диалоговом окне «Изменить фон» в разделе «Закрашенные виды» установите переключатель «Градуляция».

Нажмите кнопку для изменения цвета сверху и выберите красный цвет, нажмите ОК.

В закладке «Истинная закраска» нажмите кнопку «Показать сетку пола» Результат ваших действий показан на рис. 2.21.

Теперь рассмотрим различные эффекты отражения. Для этого нажмите кнопку. Выберите различные опции отражения. После экспериментов выберите

«Фото отражение глобальной карты соответствия»Результат показан на рис.

2.22.

Остальные опции режима истинной закраски вы можете изучить самостоятельно, используя справочную систему NX, мы здесь приведем краткий обзор этих опций. - эта опция управляет отображением теней.

- эта опция показывает или отключает отражение пола.

- эта опция отображает тени и отражения на нижней плоскости.

- при помощи этой опции можно выбирать различные предварительно настроенные способы освещения сцены.

- отображает или отключает отображение ребер и граней модели.

- вызов редактора истинной закраски, где можно изменить различные параметры этого режима.

Манипуляции с системой координат

При открытии или создании нового файла части в графическом окне отображается система координат, которая называется «РСК» (рабочая система










координат). Понимание и умение пользоваться РСК очень важно для работы в NX. По своей сути РСК является локальной системой координат, положение которой можно изменить в соответствии с различными операциями моделирования. При выполнении большинства команд NX подразумевается, что объект будет располагаться в плоскости XC-YC, поэтому эта плоскость называется рабочей плоскостью. По умолчанию рабочая система координат позиционируется в абсолютную систему координат (0,0,0). Положение абсолютной системы координат изменить нельзя. Команды управления РСК находятся в меню Формат > рСк (рис. 2.23) и на инструментальной панели «Утилиты» (рис. 2.24). РСК можно скрыть или снова отобразить в графическом окне при помощи

кнопки(отобразить РСК) или клавиши W.

Динамическое изменение РСК. На практике наиболее часто для изменения положения системы координат используют ее динамическое изменение. Для того чтобы войти в этот режим, необходимо выполнить команду Формат > рСк >

динамика, или нажать кнопку  на панели «Утилиты», или сделать двойной щелчок МВ1 на системе координат в графическом окне. После перехода в динамический режим система координат примет вид, изображенный на рис. 2.25.

Как видно из рис. 2.25, динамическая система координат имеет маркеры. Маркер в

виде оранжевого кубапомещается в начале координат. Если сделать на нем щелчок МВ1 и не отпускать кнопку, то можно переместить систему координат в любое место пространства в любом направлении.

На концах каждой из осей координат имеются маркеры перемещения РСК в виде конусов, захватив конус мышью, систему координат можно перемещать вдоль выбранной оси.

Между осями координат располагаются маркеры угла поворота РСК в виде

шариков, захватив шарик, можно поворачивать систему координат на заданный угол.
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