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ВВЕДЕНИЕ

На фоне жёсткой конкуренции операторы торговых площадок постоянно ищут альтернативы, которые смогли бы удержать клиента в новых торговых центрах. В связи с этим девелоперы стали все чаще обращать внимание на «детские зоны», так как они являются прямым гарантом того, что семейные пары, имеющие большой покупательский индекс, оставив малыша в игровой комнате, сделают больше покупок.

Сегодня посещение торгового центра зачастую стало рассматриваться людьми уже не просто как поход за покупками, а как возможность приятного времяпрепровождения всей семьёй. По оценкам социологов, каждая третья среднестатистическая семья, где супруги не превышают возраста 45 лет, в

выходные дни проводит в торгово-развлекательных центрах от 2 до 4 часов

(особенно это касается холодного времени года). А если учесть, что именно молодые родители, имеющие детей в возрасте от 1 до 12 лет, являются самыми активными покупателями с большим количеством потребностей, становится понятно, почему сама атмосфера современных торговых центров нацелена на то,

чтобы как можно дольше задержать эту категорию покупателей в магазине.

Сегодня многие торговые комплексы стали позиционировать себя как семейные,

ведь собираясь в торговый центр, посетители делают свой выбор в пользу тех мест, где есть детская игровая комната. В этой связи задача грамотного проектирования интерьера детской игровой комнаты в торговом центре становится особенно значимой дизайнерской задачей.

Детская игровая комната в торговом центре – это место проведения досуга ребенка или группы детей от 3 до 12 лет под присмотром сотрудников заведения.

Первые подобные бизнес-направления начали организовываться в России при крупных торговых комплексах около 10 лет назад. На настоящий момент можно наблюдать стабильный рост рынка детских развлечений и, в том числе,

увеличение количества многопрофильных детских развлекательных центров.
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В последние время появилось большое число интересных проектов новых детских локаций, разработаны десятки предложений, затрагивающие предметное наполнение детской среды. «Ребенок нового поколения имеет другой набор навыков, базовых знаний, представлений об окружающем его пространстве, что влияет на изменения в психологии, психофизиологии ребенка. Все факторы изменения мира должны найти свое отражение в архитектурном образе и предметно-пространственной среде детской игровой комнаты в торговом центре».

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОЕКТА

Цель проекта – более глубокое, по сравнению с предшествующими заданиями второго курса, ознакомление с принципами и особенностями проектирования детского игрового пространства, основами его зонирования,

эргономикой в дизайне среды, нормами и закономерностями использования отделочных материалов. Изучение наиболее существенных закономерностей формирования и развития внутреннего пространства игровых комнат,

психофизиологии ребенка, приобретение практических навыков при проектировании специализированного детского интерьера, изучении нормативных документов и технической литературы.

В курсовом проекте решаются следующие задачи:

1.Функциональная организация пространства с учетом особенностей функционального зонирования, условий комфорта, габаритов помещения и планировочной структуры проектируемой функции;

2.Художественная организация пространства с учетом системы композиционных связей, масштаба, колористической среды интерьера, стилевой и тематической направленности, особенностей светового климата, а также композиционного и функционального решения оборудования и мебели.

3.Разработка вариантов размещения специализированного детского оборудования, а также подготовка сценария работы воспитателей, проводящих с детьми подвижные, театральные или музыкальные занятия.
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2. НОРМАТИВНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Рекомендации по нахождению детей с учетом их возраста без присмотра родителей в детских игровых комнатах крупных торговых комплексов и центров предписывают ряд специфических требований к проектированию интерьера.

При создании предметно-развивающей среды в детской игровой комнате и организации игровой деятельности детей необходимо максимально предусмотреть соблюдение правил безопасности. В игровой комнате обязательно присутствие педагогов, имеющих опыт организации игр с детьми, психолога, а также медицинского работника.

Учитывая специфику игрового пространства, создаваемого в рамках крупных торговых комплексов и центров, предметно-развивающая игровая среда должна включать три основные зоны:

зону подвижных игр, предполагающую возможность активной физической деятельности ребенка (лазание, прыжки, подлезание, катание с горок) по принципу соответствия возраста;

зону, обеспечивающую возможность организации сюжетных игр

(подиумы с игрушками и игровой атрибутикой, уголки для ряжения,

ширмы, создающие возможность разграничения пространства, домики и прочее оборудование);

зону для дидактических игр и детского творчества, познавательно-

речевое пространство, в котором должны находиться конструкторы разных видов, сделанные из различных материалов, мозаика, кубики разных размеров, карандаши и фломастеры, бумага, раскраски (на

отдельных листах) и другие разнообразные материалы.

Данные зоны не должны иметь жестко фиксированных границ, но при этом предполагается определенный порядок их выстраивания в пространстве.

В рамках первой зоны пространство должно быть организовано на нескольких уровнях (высокое и более богатое по своим функциональным возможностям — для детей старшего дошкольного и младшего школьного

возрастов, а также невысокое, максимально безопасное, но создающее
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возможности активной и многообразной деятельности — для малышей).

В рамках второй зоны необходимо учитывать специфику возрастных и индивидуальных особенностей развития детей, в том числе физические и психологические особенности мальчиков и девочек, которые по-разному воспринимают окружающий мир: если для мальчиков требуется большее пространство для осуществления игровой деятельности и развлечений, девочек обычно больше привлекают игры на ограниченном пространстве, с некрупными игрушками и игровым материалом. При организации игровых комнат и площадок должны быть обязательно учтены возрастные особенности и возможности детей.

Так, для детей 3-4 лет, необходимо наличие простых для восприятия,

знакомых детям по смыслу, внешне привлекательных игрушек, которые могут быть включены в сюжет. Специфика детей этого возраста — индивидуальная игра

сиспользованием игрушек.

Удетей 4-5 лет замыслы игр становятся разнообразнее. Тематика игрушек зависит от игровых интересов детей и того окружения, в котором они живут.

Многие дети этого возраста уже начинают играть в совместные сюжетные игры

(играть с другими детьми).

В сюжетно-ролевой игре дети вступают во взаимодействие, поэтому им нужны игрушки для совместных игр. Объединению играющих помогает крупный игровой материал, крупные игрушки, например, макеты машин, крупные предметы-заместители: модули, конструкторы. Ценность крупного материала и в том, что, играя с ним, дети много двигаются. Этот материал уместно расположить на стыке первой и второй зон.

Для детей 5-7 лет предметно-игровая среда не должна сковывать инициативу детей и их творческие интересы. В рамках этой зоны необходимо присутствие педагогов, хорошо владеющих методами активизации игровой деятельности детей и развития сюжетной линии игры, а также психолог, который помог бы в случае возникновения конфликтных ситуаций, проявлений излишней агрессивности у некоторых детей, а также поддержал бы детей, имеющих трудности в установлении социальных контактов.
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В рамках третьей зоны должны быть созданы условия для разнообразного детского творчества (конструирования, рисования, лепки, аппликации) и для игр в настольно-печатные игры. Возможна небольшая библиотека детских книг и журналов.

У входа в игровую комнату обязательно должен быть размещен кулер с водой комнатной температуры или необходимое количество бутылок с негазированной питьевой водой и одноразовые стаканчики.

За пределами игровой зоны располагается пространство для родителей.

3. ОСНОВНЫЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

Наиболее важные аспекты, которые должны учитываться при проектировании интерьера детской игровой комнаты в торговом центре:

1. Комфорт и безопасность среды для детей.

Интерьер игровой детской комнаты должен включать предметы мебели и оборудования, конструкции которых обеспечивают надежность и безопасность их использования для маленького ребенка: исключены случаи падения с высоты,

выпадения с боковых поверхностей изделий, удары и ушибы в результате неустойчивости последних, травмирование об острые углы и т.п.

С точки зрения безопасности детское игровое оборудование должно отвечать следующим требованиям:

Для детей до 3-х лет допустима высота игровой поверхности до 0,6 м и барьер высотой до 0,7 м;

Для детей старше 3-х лет при высоте игровой поверхности от 1 до 2-х метров должны быть предохраняющие перила или барьер высотой не менее 0,7 м;

Оборудование для лазания не должно быть выше 4х метров. Поручни должны полностью охватываться рукой для поддержки диаметров не менее 33мм.

Оборудование должно быть с подстраховкой, чтобы взрослые имели

доступ для помощи детям, находящимся внутри оборудования;
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В игровой зоне, находящейся на высоте, для защиты детей от падения должны быть предусмотрены предохраняющие перила или барьеры;

Размеры отверстий, тоннелей, решеток, сеток и другое не должны представлять собой опасность для застревания пальцев рук, ног, головы ребенка;

Выступающие гайки и края болтов должны быть закрыты пластиковыми заглушками;

Предметы мебели и оборудование должны быть выполнены из экологически чистых материалов, иметь водоотталкивающее покрытие, при гигиенической обработке не терять структуры материалов, из которых они изготовлены, и не деформироваться.

Предметы мебели и оборудование должны быть выполнены на основе размеров, утвержденных Министерством здравоохранения России для детей первых лет жизни. Современные, новые конструкции изделий, а также образцы зарубежного производства должны соответствовать эргонометрическим возрастным показателям, утвержденным в качестве государственного стандарта.

Таблица 1.

Основные размеры столов и стульев для детей раннего возраста и дошкольного возраста

	Группа роста детей (мм)
	Группа
	Высота стола
	Высота стула (мм)

	 
	мебели
	(мм)
	 

	 
	 
	 
	 

	до 850
	00
	340
	180

	 
	 
	 
	 

	свыше 850 до 1000
	0
	400
	220

	 
	 
	 
	 

	с 1000 - 1150
	1
	460
	260

	 
	 
	 
	 

	с 1150 - 1300
	2
	520
	300

	 
	 
	 
	 

	с 1300 - 1450
	3
	580
	340

	 
	 
	 
	 

	с 1450 - 1600
	4
	640
	380

	 
	 
	 
	 



2. «Сценарный» подход к проектированию. При проектировании каждой

конкретной зоны в детской игровой комнате торгового центра в первую очередь
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