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§13.1 Пространство имен System.IO

Большинство задач в программировании, так или иначе, связаны с работой с файлами и каталогами. Нам может потребоваться прочитать текст из файла или наоборот произвести запись, удалить файл или целый каталог,

не говоря уже о более комплексных задачах, как например, создание текстового редактора и других подобных задачах.

Фреймворк .NET предоставляет большие возможности по управлению и манипуляции файлами и каталогами, которые по большей части сосредоточены в пространстве имен System.IO.

В таблице 13.1 представлены важнейшие классы, расположенные в пространстве имен, которые позволяют управлять файловым вводом-

выводом.

Таблица 13.1 – Классы пространства имен System.IO

		Класс
	Описание
	 
	 

		 
	 

		 
	Предоставляет статические методы для создания,

		File
	копирования, удаления, перемещения и открытия

		 
	одного файла,
	 
	 
	 

		 
	 
	 
	 
	 

		FileInfo
	Предоставляет свойства
	и методы
	экземпляра
	для

		создания, копирования,
	удаления,
	перемещения
	и

		 

		 
	 
	 
	 
	 













открытия файлов. Тип FileInfo обеспечивает аналогичную типу File функциональность, но через действительную объектную ссылку. Этот класс не наследуется.

Обеспечивает произвольный доступ к файлу (т.е.

FileStream возможности поиска) с данными, представленными в виде потока байт.

Используется для извлечения) текстовой информации

StreamReader из файла. Этот класс не поддерживает произвольный доступ к файлу.

Используется для записи текстовой информации в файл.

StreamWriter Этот класс не поддерживает произвольный доступ к файлу.

Предоставляет детальную информацию относительно

DriveInfo

дисковых устройств, используемых данной машиной.

Выполняет операции над типами System.String,

Path содержащими информацию о пути к файлу или каталогу в независимой от платформы манере.










§13.2 Работа с дисками

Работу с файловой системой начнем с самого верхнего уровня - дисков.

Для представления диска в пространстве имен System.IO имеется класс

DriveInfo.

Этот класс имеет статический метод GetDrives, который возвращает имена всех логических дисков компьютера. Также он предоставляет ряд полезных свойств:

	 
	Таблица 13.2 – Свойства класса DriveInfo

	 
	 
	 

	Свойство
	Описание
	 

	 
	 
	 

	 
	указывает на объем доступного свободного места
	 

	AvailableFreeSpace
	на диске в байтах
	 

	 
	 

	 
	 
	 

	DriveFormat
	получает имя файловой системы
	 

	 
	 
	 

	DriveType
	представляет тип диска
	 

	 
	 
	 

	IsReady
	готов ли диск (например, DVD-диск может быть
	 

	не вставлен в дисковод)
	 

	 
	 

	 
	 
	 

	Name
	получает имя диска
	 

	 
	 
	 

	TotalFreeSpace
	получает общий объем свободного места на диске
	 

	в байтах
	 

	 
	 

	 
	 
	 

	TotalSize
	общий размер диска в байтах
	 

	 
	 
	 

	VolumeLabel
	получает или устанавливает метку тома -
	 

	уникальное имя, назначенное жесткому диску
	 

	 
	 

	 
	 
	 



Получим имена и свойства всех дисков на компьютере:

Листинг 13.1

	1
	using System;

	2
	using System.IO;

	3
	namespace HelloApp

	4
	{

	5
	class Program

	6
	{

	7
	static void Main(string[] args)

	8
	{

	9
	DriveInfo[] drives = DriveInfo.GetDrives();








	10
	foreach (DriveInfo drive in drives)
	 

	11
	{
	 

	12
	Console.WriteLine($"Название: {drive.Name}");

	13
	Console.WriteLine($"Тип: {drive.DriveType}");

	14
	if (drive.IsReady)
	 

	15
	{
	 

	16
	Console.WriteLine($"Объем диска: {drive.TotalSize}");

	17
	Console.WriteLine($"Свободное
	пространство:

	 
	{drive.TotalFreeSpace}");
	 

	18
	Console.WriteLine($"Метка: {drive.VolumeLabel}");

	19
	}
	 

	20
	Console.WriteLine();
	 

	21
	}
	 

	22
	}
	 

	23
	}
	 

	24
	}
	 



В программе, представленной в листинге 13.1, выводится имя диска

(строка 12), тип диска (строка 13), при готовности диска (строка 14 – условие проверки готовности диска) выводится общий размер места для хранения на диске в байтах (строка 16), общий объем свободного места на диске в байтах

(строка 17), метка тома (строка 18).






§13.3 Работа с каталогами

Для работы с каталогами в пространстве имен System.IO

предназначены сразу два класса: Directory и DirectoryInfo.

Класс Directory

Класс Directory предоставляет ряд статических методов для

управления каталогами. Некоторые из этих методов:

		Таблица 13.3 – Методы класса Directory

		 
	 

		Метод
	Описание

		 
	 

		CreateDirectory(path)
	создает каталог по указанному пути path

		 
	 

		Delete(path)
	удаляет каталог по указанному пути

		path

		 

		 
	 

		 
	определяет, существует ли каталог по

		 
	указанному пути path. Если существует,

		Exists(path)
	возвращается true, если не

		 

		 
	существует, то false

		 
	 

		GetDirectories(path)
	получает список каталогов в каталоге

		path

		 

		 
	 

		GetFiles(path)
	получает список файлов в каталоге path

		 
	 

		Move(sourceDirName, destDirName)
	перемещает каталог

		 
	 

		GetParent(path)
	получение родительского каталога

		 
	 



Класс DirectoryInfo

Данный класс предоставляет функциональность для создания,

удаления, перемещения и других операций с каталогами. Во многом он похож на Directory. Некоторые из его свойств и методов:

Таблица 13.4 – Методы и свойства класса DirectoryInfo

		Свойства и методы
	Описание

		 
	 

		Create()
	создает каталог

		 
	 

		CreateSubdirectory(path)
	создает подкаталог по указанному

		пути path

		 

		 
	 












	 
	 
	Delete()
	удаляет каталог
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	GetDirectories()
	получает список каталогов
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	GetFiles()
	получает список файлов
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	MoveTo(destDirName)
	перемещает каталог
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Свойство Parent
	получение родительского каталога
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Свойство Root
	получение корневого каталога
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Свойство Exists
	определяет, существует ли каталог
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Посмотрим на примерах применение этих классов.
	 
	 

	 
	 
	В листинге 13.2 показан пример получения списка файлов и

	подкаталогов.
	 
	 
	 

	 
	 
	Листинг 13.2 – Получение списка файлов и подкаталогов

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	1
	string dirName = "C:\\";
	 
	 
	 

	 
	2
	if (Directory.Exists(dirName))
	 
	 

	 
	3
	{
	 
	 
	 

	 
	4
	Console.WriteLine("Подкаталоги:");
	 
	 

	 
	5
	string[]
	dirs
	=
	 

	 
	Directory.GetDirectories(dirName);
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	 
	6
	foreach (string s in dirs)
	 
	 

	 
	7
	{
	 
	 
	 

	 
	8
	Console.WriteLine(s);
	 
	 

	 
	9
	}
	 
	 
	 

	 
	10
	Console.WriteLine();
	 
	 
	 

	 
	11
	Console.WriteLine("Файлы:");
	 
	 

	 
	12
	string[] files = Directory.GetFiles(dirName);
	 
	 

	 
	13
	foreach (string s in files)
	 
	 

	 
	14
	{
	 
	 
	 

	 
	15
	Console.WriteLine(s);
	 
	 

	 
	16
	}
	 
	 
	 

	 
	17
	}
	 
	 
	 

	 
	 
	Обратите внимание на использование слешей в именах файлов. Либо



мы используем двойной слеш: "C:\\", либо одинарный, но тогда перед всем путем ставим знак @:

@"C:\Program Files".

В листинге 13.3 показан пример создания каталога с помощью метода

Create() для объекта класса DirectoryInfo.











	 
	Листинг 13.3 – Создание каталога

	 
	 
	 

	1
	string path = @"C:\SomeDir";
	 

	2
	string subpath = @"program\avalon";
	 

	3
	DirectoryInfo dirInfo = new DirectoryInfo(path);
	 

	4
	if (!dirInfo.Exists)
	 

	5
	{
	 

	6
	dirInfo.Create();
	 

	7
	}
	 

	8
	dirInfo.CreateSubdirectory(subpath);
	 



Вначале проверяем, а нету ли такой директории, так как если она существует, то ее создать будет нельзя, и приложение выбросит ошибку. В

итоге у нас получится следующий путь: "C:\SomeDir\program\avalon".

Если мы просто применим метод Delete к непустой папке, в которой есть какие-нибудь файлы или подкаталоги, то приложение нам выбросит ошибку. Поэтому нам надо передать в метод Delete дополнительный параметр булевого типа, который укажет, что папку надо удалять со всем содержимым:

Листинг 13.4 – Удаление каталога

	1
	string dirName = @"C:\SomeFolder";
	 
	 

	2
	try
	 
	 
	 

	3
	{
	 
	 
	 

	4
	DirectoryInfo
	dirInfo
	=
	new

	DirectoryInfo(dirName);
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	5
	dirInfo.Delete(true);
	 
	 
	 

	6
	Console.WriteLine("Каталог удален");
	 
	 

	7
	}
	 
	 
	 

	8
	catch (Exception ex)
	 
	 
	 

	9
	{
	 
	 
	 

	10
	Console.WriteLine(ex.Message);
	 
	 



11}

Влистинге 13.5 показан пример перемещения каталога из одного

расположения в другое.

	 
	Листинг 13.5 – Перемещение каталога

	 
	 
	 

	1
	string oldPath = @"C:\SomeFolder";
	 

	2
	string newPath = @"C:\SomeDir";
	 

	3
	DirectoryInfo dirInfo = new DirectoryInfo(oldPath);
	 

	4
	if (dirInfo.Exists && Directory.Exists(newPath) ==
	 














false)

5{

6dirInfo.MoveTo(newPath);

7}

При перемещении надо учитывать, что новый каталог, в который мы

хотим перемесить все содержимое старого каталога, не должен существовать.










§13.4 Работа с файлами. Классы File и FileInfo

Подобно паре Directory/DirectoryInfo для работы с файлами предназначена пара классов File и FileInfo. С их помощью мы можем создавать, удалять, перемещать файлы, получать их свойства и многое другое.

Класс FileInfo предоставляет свойства и методы экземпляра для создания, копирования, удаления, перемещения и открытия файлов, а также позволяет создавать объекты FileStream для операции чтения и записи.

Этот класс не наследуется.

Конструктор класса FileInfo выполняет инициализацию нового экземпляра класса FileInfo, который служит оболочкой для пути файла.

Конструктор имеет следующую форму:

public FileInfo (string fileName);

Здесь fileName – полное имя нового файла или относительное имя файла. Путь не должен заканчиваться символом разделителя каталогов.

Некоторые полезные методы и свойства класса FileInfo:

Таблица 13.5 – Методы и свойства класса FileInfo

		Методы и свойства
	Описание

		 
	 

		CopyTo(path)
	копирует файл в новое место по

		указанному пути path

		 

		 
	 

		Create()
	создает файл

		 
	 

		Delete()
	удаляет файл

		 
	 

		MoveTo(destFileName)
	перемещает файл в новое место

		 
	 

		Свойство Directory
	получает родительский каталог в

		виде объекта DirectoryInfo

		 

		 
	 

		Свойство DirectoryName
	получает полный путь к

		родительскому каталогу

		 

		 
	 

		Свойство Exists
	указывает, существует ли файл

		 
	 

		Свойство Length
	получает размер файла

		 
	 












	Свойство Extension
	получает расширение файла

	 
	 

	Свойство Name
	получает имя файла

	 
	 

	Свойство FullName
	получает полное имя файла

	 
	 



Класс File предоставляет статические методы для создания,

копирования, удаления, перемещения и открытия одного файла, а также помогает при создании объектов FileStream.

В таблице 13.6 перечислены статические методы класса File:

	 
	 
	Таблица 13.6 – Методы класса File

	 
	 
	 
	 
	 

	Методы и свойства
	 
	Описание
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	Копирует существующий файл в
	 

	 
	новый файл. Перезапись файла с тем
	 

	 
	 
	же именем разрешена.
	 
	 

	 
	Параметры метода:
	 
	 
	 

	 
	1.
	sourceFileName
	–
	 

	Copy(string sourceFileName,
	копируемый файл;
	 
	 
	 

	string destFileName, bool
	2.
	destFileName – имя целевого
	 

	overwrite)
	файла. Это не может быть имя
	 

	 
	каталога;
	 
	 
	 

	 
	3.
	overwrite – если равен true,
	 

	 
	то
	конечный
	файл
	можно
	 

	 
	перезаписать; в противном случае —
	 

	 
	false.
	 
	 
	 

	 
	 
	 

	Create(string path)
	Создает или перезаписывает файл в
	 

	 
	указанном пути path
	 
	 

	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	Удаляет указанный файл. Параметр
	 

	Delete(string path)
	 
	path – это имя файла,
	 
	 

	 
	 
	предназначенного для удаления
	 

	 
	 
	 

	Move(string sourceFileName,
	Перемещает заданный файл в новое
	 

	string destFileName)
	 
	местоположение.
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