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«Эта книга – кладезь информации, необходимой каждому профессио% нальному разработчику программного обеспечения».

Тим Пенхи (Tim Penhey), редактор C VU

«Здравость суждений приходит с опытом. А опыт – вы получаете его в результате своих «нездравых» суждений! Здесь у вас есть возмож% ность поучиться на чужом, дорого доставшемся опыте, с бо]льшей поль% зой и меньшими муками».

Луи Гольдтвейт (Lois Goldthwaite), член комитетов по стандартизации C++ и POSIX BSI

«Именно та книга, которая нужна необстрелянным новобранцам. Рас% сказывает всю правду, легко читается и охватывает широкий круг тем, которые должен знать новичок».




Джон Джеггер (Jon Jagger), наставник, консультант, преподаватель, программист
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«Уникальное и практическое руководство для становления профес% сионального программиста в современных условиях».

Эндрю Берроуз (Andrew Burrows), разработчик ПО

«Пит обладает редким талантом. Он может не только определить тех% нику, которой пользуются лучшие профессиональные разработчики программ (часто не догадываясь об этом), но и описать ее четким и сжа% тым образом».

Грег Лоу (Greg Law), CEO, UNDO Ltd.

«Жаль, что этой книги не существовало в начале моей карьеры, когда учили меня. Но хотя бы теперь я могу воспользоваться ею, когда учу других».

Доктор Эндрю Беннет (Andrew Bennett), старший программист, B.ENG., Ph.D., MIET, MIEEE

«Те, кому посчастливилось присутствовать на лекциях Пита Гудлифа, сразу узнают его манеру рассказывать о предмете понятно и с юмором. В учебной среде это оборачивается направленным структурированным преподаванием, которое позволяет учиться и развиваться как нович% ку, так и опытному профессионалу».

Роберт Д. Шофилд (Robert D. Schofield), M.SC., основатель MIET, SCIENTIFIC SOFTWARE SERVICES Ltd.

«Пит хочет, чтобы программисты писали не просто код, а хороший код, пользуясь правильными инструментами и методами. Книга ис% следует широкий круг проблем программирования и излагает нормы и принципы, с которыми должен быть знаком каждый разработчик, которому небезразлично его дело».

Крис Рид (Chris Reed), программист

«Увлеченность Пита Гудлифа идеей повышения профессионализма в области разработки ПО давно известна. Обладая солидными знания% ми вкупе с даром занимательно и понятно излагать их, Пит проявил себя как прекрасный наставник и для новичков, и для опытных разра% ботчиков».

Роб Войси (Rob Voisey), технический директор, AKAI DIGITAL Ltd.

«Мне больше всего понравились обезьянки».




Алиса Гудлиф, 4 1/2 года






                

            

            


  
  
    
    
    
    
    
  
    
    
    
    
    
    
    1 / 20412345678910111213141516171819202122232425> Следующая >>>
  





        

      
      

      
















    


    
      
          Соседние файлы в папке книги хакеры
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